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ゲームの作り方（着想からMVPまで）



今作っているもの
「NPC同士が会話するゲーム」



①着想
トレードオフをゲーム性にする

自分のゲームの場合： 
・ベテランに任せる VS 新人を育てる 
・能力重視 VS 人間性重視


Q. どんなトレードオフがゲームになるだろうか？ 
・スピード VS パワー 
・安全 VS チャンス 
・時間 VS 品質 
・自由 VS 秩序 
・感情 VS 理性 
etc…



②モックアップを作る
ゲーム性が担保される最低限のUX、UIをイメージする

自分のゲームの場合： 

キャラ１： 
・体力　・精神力 
・性格

画面

キャラ２： 
・体力　・精神力 
・性格

キャラ３： 
・体力　・精神力 
・性格

キャラクター一覧 部屋

イメージ画像

キャラの会話

ログ



②モックアップを作る
ゲーム性が担保される最低限のUX、UIをイメージする

キャラクター一覧 部屋

参考：sultan’s game



③MVP、プロトタイプを作る
ゲーム性を担保する最低限の「原型」を作る

自分のゲームの場合：

キャラクター一覧 部屋

ChatGPTとの 
簡易的なシミュレーション



③MVP、プロトタイプを作る
ゲーム性を担保する最低限の「原型」を作る

自分のゲームの場合：

キャラクター一覧 部屋

ChatGPTとの 
簡易的なシミュレーション



③MVP、プロトタイプを作る
ゲーム性を担保する最低限の「原型」を作る

自分のゲームの場合：

キャラクター一覧 部屋

ChatGPTとの 
簡易的なシミュレーション



③MVP、プロトタイプを作る
ゲーム性を担保する最低限の「原型」を作る

自分のゲームの場合：

キャラクター一覧 部屋

プロンプト



③MVP、プロトタイプを作る
ゲーム性を担保する最低限の「原型」を作る

自分のゲームの場合：

プロンプト



③MVP、プロトタイプを作る
ゲーム性を担保する最低限の「原型」を作る

自分のゲームの場合：

キャラクター一覧 部屋

プロンプト

キャラクター パラメータ イベント 挙動/アップデート

① ② ③
※繰り返し



原型（MVP）を作り、モックアップに近づけていく

自分のゲームの場合： 

キャラクター一覧 部屋

“バイブコーディング”によるMVP モックアップ

③MVP、プロトタイプを作る


